Instrukcja podtaczenia biblioteki lib.webphone.client.js po stronie
klienta

Krok 1: Dodaj biblioteke do projektu

W sekcji <head> swojego pliku HTML dodaj nastepujacy:

3 type="text/javascript"

src="https://webrtc.github.io/adapter/adapter-latest.js"></ >
< type="module" src="Sciezka/do/lib.webphone.client.js"></

Powyzszy kod dodaje plik adapter.js, ktéry dostarcza wsparcie dla WebRTC w rdznych przegladarkach.

Krok 2: Inicjalizacja biblioteki

1. Najpierw nalezy zainicjalizowac¢ biblioteke.

type="module">

const webPhoneCaller = new WebPhoneCaller(‘elementId’, ‘serverUrl’)

W powyzszym kodzie nalezy zastgpic:
- odpowiednim id dostarczonym przez administratora serwera,

- odpowiednim adresem url dostarczonym przez administratora serwera.

Krok 3: Wykorzystanie funkcji biblioteki

1. Jezeli w adresie url nie bedzie zawarty token potgczenie nie zostanie nawigzane.
https://example.com?token=tokenld

2. Funkcje do obstugi biblioteki:
a. call()

Funkcja ,,call” umozliwia nawigzanie potaczenia. Po wywotaniu tej funkcji rozpocznie sie
wywotywanie potfgczenia z numerem pobranym z API. Przyktadowe uzycie:

const webPhoneCaller = new WebPhoneCaller(‘elementId’, ‘serverUrl’)

webPhoneCaller.call()

b. stop()

Funkcja ,,stop” umozliwia zakonczenie potgczenia (podczas taczenia lub w trakcie trwania rozmowy).
Po wywotaniu tej funkcji, zostanie wywotany event ,,outgoingCallFailed”. Przyktadowe uzycie:

const webPhoneCaller = new WebPhoneCaller(‘elementId’, ‘serverUrl’)

webPhoneCaller.stop()



3. Funkcje obstugujace eventy:

Nazwa

Event

Zastosowanie

onPhoneConnected()

connected

Potwierdza podtgczenie uzytkownika do
serwera. Event ten jest wywotany za kazdym
razem jak uzytkownik wywota potaczenie.

onPhoneDisconnected()

disconnected

Potwierdza odtgczenie uzytkownika od
serwera. Event ten jest wywotany zawsze po
zakonczeniu rozmowy.

onOutgoingCallStart(numer)

outgoingCallStart

Uruchamiana po nacisnieciu przycisku
dzwonienia. Funkcja pozwala pokaza¢ numer
telefonu na jaki dzwoni (przekazuje numer
pobrany z API)

onProgressConnection()

progress

Uruchamiana gdy trwa nawigzywanie
potaczenia z docelowym numerem. Event ten
jest wywotywany jak zostanie nacisniety
przycisk dzwonienia.

onOutgoingCallAnswer()

outgoingCallAnswered

uruchamiana, gdy potgczenie zostanie
nawigzane

onOQutgoingCallEnded(reason)

outgoingCallEnded

- wywotana po zakonczeniu (reason jest
ustawiony na ,Terminated”). Moze by¢ uzyta,
aby poinformowac uzytkownika, ze rozmowa
zostata zakonczona.

onOQutgoingCallFailed(reason)

outgoingCallFailed

- wywotana po zakonczeniu rozmowy w trakcie
nawigzywania potaczenia po stronie
dzwonigcego (uzytkownika) — reason jest
ustawiony na ,,Canceled”

- lub wywotana jezeli wystgpi btgd w trakcie
préby potaczenia. Moze by¢ uzyta, aby
poinformowac¢ uzytkownika, ze rozmowa zostata
zakonczona lub wystgpit bfad.

onGenericError(error)

error

Wykorzystywana do obstugi btedow

Przyktadowe uzycie:

const webPhoneCaller

webPhoneCaller.onPho

console.log( ‘ph

= new WebPhoneCaller(‘elementId’, ‘serverUrl’)

neConnected = () => {

one connected’)

4. Zaawansowana obstuga eventow:

Nazwa

Event

Zastosowanie

onPhoneRegistered()

registered

potwierdza zarejestrowanie uzytkownika do
serwera. Konfiguracja potrzebna do rejestracji
pobierana jest z APl i jest zalezna od elementld
i tokena.




serwera
onPhoneUnregisteredFailed registrationFailed zwraca btad podczas préby odrejestrowania
(error) uzytkownika z serwera

5. Przyktadowy plik index.htmi:

html>

>Document</ >

charset="UTF-8">

http-equiv="X-UA-Compatible" content="1E=edge">

name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">

name="apple-mobile-web-app-capable" content="yes">

< type="text/javascript"
src="https://webrtc.github.io/adapter/adapter-latest.js"></

type="module" src="./lib.webphone.client.js"></

id="elementId">Zadzwon</

type="module">
const callBtn = document.getElementById('elementId')
const webPhoneCaller = new WebPhoneCaller('elementId', ‘serverUrl’)
callBtn.addEventListener('click', () => {

if ( ) {

webPhoneCaller.call()

}
b

const endCallFunc = () => {

if ( ) {

webPhoneCaller.stop()

}
3

webPhoneCaller.onPhoneConnected = () => {
console.log('connected"')

t

webPhoneCaller.onPhoneDisconnected = () => {
console.log('disconnected')

t

webPhoneCaller.onProgressConnection = () => {
console.log('ringing')

callBtn.addEventListener('click',

}

webPhoneCaller.onOutgoingCallStart
console.log('start call',

}

webPhoneCaller.onOutgoingCallAnswered




console.log('call answered',

callBtn.addEventListener('click',

}

webPhoneCaller.onOutgoingCallEnded =
console.log('call ended', )

callBtn.removeEventListener('click',
t
webPhoneCaller.onOutgoingCallFailed =
console.log('call ended by user',

callBtn.removeEventListener('click',

}

webPhoneCaller.onGenericError = (e) => {
console.log('onGenericError', e)




